Одновимірні  масиви

Впорядкований набір змінних одного типу  називається масивом. 
2,    4,    6,    8,    10,    12,    14,    16,   18,    20

а1    а2    а3    а4       а5       а6      а7      а8      а9     а10 

Кожна  змінна,  що  входить  до  масиву,  називається  елементом масиву.
Масив,  у  якому  кожний  елемент  визначається  тільки  одним 
порядковим номером, називається одновимірним.
Ім’я  кожного  елемента  одновимірного  масиву  складається  з 
імені  масиву  й  узятого  у  квадратні  дужки  порядкового  номера  цього елемента в масиві.

a[i], b[i], abc[i]….

Опис масиву:
var     a:  array  [1..n]  of  Real;

Введення елементів масиву:
for i := 1   to   10   do  a[i] :=StrToFloat (Memo1.Lines[i-1]); 

Виведення  елементів масиву:
for i := 1   to   10   do  a[i] := FloatToStr (Memo1.Lines[i-1]); 


Приклад:
Скласти програму піднесення десяти довільних цілих чисел, що вводяться,  до квадрату.




procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var a: array [1..10] of integer; i,x: Integer;
begin
      for i:= 1 to 10 do
      a[i]:= StrToint(Memo1.Lines[i]); //a[i]:= StrToint(Memo1.Lines[i-1]);
      for i:= 1 to 10 do
      begin
            x:= a[i]*a[i];
            Memo2.Lines.append(inttostr(x));
      end;
 end;

