Перемикачі та прапорці
[image: ]-перемикач (TRadioButton). З групи перемикачів може бути вибраний тільки один.
-прапорець (TCheckBox ). З групи прапорців позначка може бути встановлена або на одному з них,  або  на  кількох,  або  на  жодному.
Перемикач і прапорець мають  властивість Checked , яка може набувати 
одне з двох значень True або False і яка визначає, встановлена позначка 
в  даному  об’єкті  чи  ні  (вибраний  цей  об’єкт  чи  ні).  Тому  значення  цієї  властивості можна використовувати в команді розгалуження замість логічного виразу.

Створіть  проект,  у  якому  можна  обчислити  або  суму,  або  різницю,  або  добуток,  або  частку  двох  довільних  дійсних  чисел  залежно  від  вибраного перемикача. 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var a,b:real;
begin
a:=strtofloat(edit1.Text);
b:=strtofloat(edit2.Text);
If RadioButton1.Checked Then label3.Caption:=floattostr(a+b)
else
if RadioButton2.Checked then label3.Caption:=floattostr(a-b)
else
if RadioButton3.Checked then label3.Caption:=floattostr(a*b)
else label3.Caption:=floattostr(a/b);

end;

Домашнє завдання:

Створіть  проект,  у  якому  можна  обчислити  суму,  різницю,  добуток, частку  двох  довільних  дійсних  чисел  залежно  від  установлених  позначок прапорців. 




procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var a,b:real;
begin
a:=strtofloat(edit1.Text);
b:=strtofloat(edit2.Text);
If CheckBox1.Checked Then label4.Caption:=floattostr(a+b)
else label4.Caption:='            ';
if CheckBox2.Checked then label5.Caption:=floattostr(a-b)
else label5.Caption:='            ';
if CheckBox3.Checked then label6.Caption:=floattostr(a*b)
else label6.Caption:='            ';
if CheckBox4.Checked then label7.Caption:=floattostr(a/b)
else label7.Caption:='            ';

end;
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