Властивості  Properties:
Caption (заголовок) – її значенням є текст у рядку заголовка форми; 
Color (колір) – її значенням є колір фону форми; 
Height  (висота)  –  її  значенням  є  висота  форми  в  пікселях;  нагадуємо,  піксел  –  це  мінімальний  елемент  графічного  зображення на екрані; 
Width ( ширина) – її значенням є ширина форми в пікселях;
Top (верх) – її значенням є відступ у пікселях верхньої границі  вікна,  що  відкриється  під  час  виконання  проекту,  від  верхньої  межі екрана; 
Left (лівий) – її значенням є відступ у пікселях лівої границі вікна, що відкриється під час виконання проекту, від лівої межі  екрана;
Eлементи керування на формі  (вікні Tool Palette):
TButton  -кнопка; 
TEdit  – поле;
TLabel  – напис;
TImage   –  область  зображення ;
Події  Events:
OnClick   – на  клацання  кнопкою  миші; 
OnMouseMove – на переміщення миші  (ця подія настає після наведення вказівника на кнопку); 
OnMouseLeave – на переміщення миші  (ця подія настає після відведення вказівника з кнопки); 
OnKeyPress  –  на  натиснення  клавіші) –  (ця  подія настає після натиснення клавіші клавіатури);
OnStartDrag  – на початок перетягування – ця подія настає після початку перетягування об’єкта);
Загальний  вигляд команд  виконання  зміни значення властивостей одного з об’єктів:
<ім’я об’єкта>.<ім’я властивості> :=<значення або вираз>;
Структура програми:
Var <перелік величин>:<тип величин>;
Begin
Текст програми
end;
Команди введення та виведення даних:
StrToFloat(<назва поля>.Text) -переведення текстового представлення дійсних чисел у число з плаваючою десятковою крапкою, тобто у дійсне число і присвоювання цих чисел змінним. Використовується для введення значень змінних 
(Приклад  x:=strtofloat(edit1.Text))
FloatToStr-переведення   із числа в текст  для  виведення результату.(Приклад  label1.Caption:=floattostr(х);
label1.Caption:=(' Добрий день')-виведення тексту у написі  label1;
label1.Font.color:=<назва кольору>-зміна кольору шрифта, що виводиться у написі;
ShowMessage(<текст>)- створення  спеціального  вікна   виведення   повідомлення, в якому виводиться текст, указаний у команді. (Приклад  ShowMessage('Сума' +FloatToStr(х) - знак  плюс  у  дужках  означає  з’єднання  двох  указаних  текстів . );


Властивості  Properties:
Caption (заголовок) – її значенням є текст у рядку заголовка форми; 
Color (колір) – її значенням є колір фону форми; 
Height  (висота)  –  її  значенням  є  висота  форми  в  пікселях;  нагадуємо,  піксел  –  це  мінімальний  елемент  графічного  зображення на екрані; 
Width ( ширина) – її значенням є ширина форми в пікселях;
Top (верх) – її значенням є відступ у пікселях верхньої границі  вікна,  що  відкриється  під  час  виконання  проекту,  від  верхньої  межі екрана; 
Left (лівий) – її значенням є відступ у пікселях лівої границі вікна, що відкриється під час виконання проекту, від лівої межі  екрана;
Eлементи керування на формі  (вікні Tool Palette):
TButton  -кнопка; 
TEdit  – поле;
TLabel  – напис;
TImage   –  область  зображення ;
Події  Events:
OnClick   – на  клацання  кнопкою  миші; 
OnMouseMove – на переміщення миші  (ця подія настає після наведення вказівника на кнопку); 
OnMouseLeave – на переміщення миші  (ця подія настає після відведення вказівника з кнопки); 
OnKeyPress  –  на  натиснення  клавіші) –  (ця  подія настає після натиснення клавіші клавіатури);
OnStartDrag  – на початок перетягування – ця подія настає після початку перетягування об’єкта);
Загальний  вигляд команд  виконання  зміни значення властивостей одного з об’єктів:
<ім’я об’єкта>.<ім’я властивості> :=<значення або вираз>;
Структура програми:
Var <перелік величин>:<тип величин>;
Begin
Текст програми
end;
Команди введення та виведення даних:
StrToFloat(<назва поля>.Text) -переведення текстового представлення дійсних чисел у число з плаваючою десятковою крапкою, тобто у дійсне число і присвоювання цих чисел змінним. Використовується для введення значень змінних 
(Приклад  x:=strtofloat(edit1.Text))
FloatToStr-переведення   із числа в текст  для  виведення результату.(Приклад  label1.Caption:=floattostr(х);
label1.Caption:=(' Добрий день')-виведення тексту у написі  label1;
label1.Font.color:=<назва кольору>-зміна кольору шрифта, що виводиться у написі;
ShowMessage(<текст>)- створення  спеціального  вікна   виведення   повідомлення, в якому виводиться текст, указаний у команді. (Приклад  ShowMessage('Сума' +FloatToStr(х) - знак  плюс  у  дужках  означає  з’єднання  двох  указаних  текстів . );

