Розгалуження в Delphi
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Команда повного розгалуження в Delphi:
If <логічний вираз>
Then  begin 
                  < послідовність команд 1>
           end
Else   begin
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)Команда неповного розгалуження:
If <логічний вираз>
Then  begin 
                  <послідовність команд>
           end; 
Команда  розгалуження з логічними
 функціями:
If  (логічний вираз1) and  (логічний вираз2)
Then  <команда 1>
Else   <команд а2>;

Розгалуження в розгалуженні:
If <логічний вираз1>
Then   <команда 1>
Else    
If  <логічний вираз2>
Then   
<команда 2>
Else  
<команд а3>;









Скласти  програму  знаходження  більшого  з  двох  різних  чисел.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var a,b:real;
begin
a:=strtofloat(edit1.Text);
b:=strtofloat(edit2.Text);
if a>b then label4.Caption:=floattostr(a)
           else label4.Caption:=floattostr(b);

end;


Скласти програму  знаходження коренів квадратного рівняння.

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
 var a,b,c,x,x1,x2,d:real;
begin
a:=strtofloat(edit1.Text);
b:=strtofloat(edit2.Text);
c:=strtofloat(edit3.Text);
d:=b*b-4*a*c;
if d<0 then  label5.Caption:=('Рівняння '+ floattostr(a)+'x^2 + '+ floattostr(b)+ 'x+ '+ floattostr(c)+' розвязку не має ')
else
if d=0 then
begin
x:=((-1)*b)/(2*a);
label5.Caption:=('Рівняння '+ floattostr(a)+'x^2 + '+ floattostr(b)+ 'x+ '+ floattostr(c)'  має один корінь х= '+ floattostr(x))
end
else
begin
x1:=((-1)*b+sqrt(d))/(2*a);
x2:=((-1)*b-sqrt(d))/(2*a);
label5.Caption:=('Рівняння '+ floattostr(a)+'x^2 + '+ floattostr(b)+ 'x+ '+ floattostr(c)+'  має два корені х1= '+ floattostr(x1)+ ';  х2= ' +floattostr(x2) )
end;
end;

Скласти програму  знаходження  найменшого  числа  з  трьох різних чисел, що вводяться
1 спосіб
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var a,b,c:real;
begin
a:=strtofloat(edit1.Text);
b:=strtofloat(edit2.Text);
c:=strtofloat(edit3.Text);
if a>b then
if b>c then label3.Caption:=('нaйменше число '+ floattostr(c))
else label3.Caption:=('нaйменше число '+ floattostr(b))
else if a>c then  label3.Caption:=('нaйменше число '+ floattostr(c))
else label3.Caption:=('нaйменше число '+ floattostr(a))
end;
2 спосіб
procedure TForm1.Button2Click(Sender: TObject);
var a,b,c:real;
begin
a:=strtofloat(edit1.Text);
b:=strtofloat(edit2.Text);
c:=strtofloat(edit3.Text);
if ((a>b)and (b>c))or ((b>a)and (a>c)) then  label4.Caption:=('нaйменше число '+ floattostr(c));
if ((a>c)and (c>b))or ((c>a)and (a>b)) then  label4.Caption:=('нaйменше число '+ floattostr(b));
if ((b>c)and (c>a))or ((c>b)and (b>a)) then  label3.Caption:=('нaйменше число '+ floattostr(a));
end;

