Практична робота № 12
Створення векторних зображень
1.У папці «Мои документи» створіть папку з назвою «Ваше прізвище».

2.Запустивши програму Corel Photo-Paint X4 будь-яким відомим вам способом, створіть новий графічний файл. При його створен​ні призначте палітру RGB, розмір 640x480 пікселів та виставте режим «Нет фона». 
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3.Створіть із зображень окремих прямокутників куб відпо​відно до рисунку 1 та збережіть малюнок куба у своїй папці під назвою «Куб.jpg». 
4.Виконайте залив​ку кожної грані куба використовуючи однорідну, фронтальну та текстурну заливку(рисунок 2).
5.Об'єднайте грані куба в єдину фігуру.

6.Збережіть малюнок куба у своїй папці під назвою «Куб_залитий.jpg»
7.Трансформуйте куб, щоб він набув вигляду зрізаної піраміди (рисунок 3). 
8.Збережіть малюнок піраміди у своїй папці під назвою «Піраміда.jpg».
9.Виконайте растрову заливку фону будь-яким фото (рисунок 4).

10.Використовуючи інструмент «Распылитель» зробіть імпровізовану рамку до створеного малюнка (рисунок 4) та збережіть його у своїй папці під назвою «Піраміда на фоні з рамкою.jpg».

11.Закрийте програму Corel Photo-Paint X4  та покажіть одержані результати вчителю.
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