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Практична робота №1


( Робота з клавіатурним тренажером. 


(Введення тексту з клавіатури) (


І. З дозволу вчителя ввімкнути комп(ютер.


ІІ. Запустити текстовий редактор Microsoft Word.


ІІІ. В текстовому редакторі  набрати текст:( розмір шрифта 12, тип Times New Roman)





   В широкому сенсі слово технологія - це спосіб освоєння людиною матеріального світу за допомогою соціально організованої діяльності, що включає три компоненти: інформаційну (наукові принципи та обгрунтування), матеріальну (знаряддя праці) та соціальну (фахівці, які мають професійні навики). Ця тріада становить сутність сучасного розуміння поняття технологія.


   Поняття інформаційної технології з'явилося з виникненням інформаційного суспільства, основою соціальної динаміки в якому є не традиційні матеріальні, а інформаційні ресурси: знання, наука, організаційні чинники, інтелектуальні здібності, ініціатива, творчість і т.д. На жаль, це поняття є настільки загальним та всеохоплюючим, що до сих пір фахівці не прийшли до чіткого, формалізованого формулювання. На думку авторів, найбільш вдалим є визначення поняття інформаційної технології дане академіком Глушковим В.М., який трактував її як людино-машинну технологію збирання, обробки та передачі інформації, що грунтується на використанні обчислювальної техніки. Ця технологія швидко розвивається, охоплюючи всі види суспільної діяльності: виробництво, управління, науку, освіту, фінансово-банківські операції, медицину, побут  та  ін.


IV.Показати одержані результати вчителю.





Практична робота № 2


( Робота з інтерфейсом користувача 


операційної системи Windows(


I.З дозволу вчителя увімкніть комп'ютер. Що ви бачите на моніторі після заван�таження операційної системи? Знайдіть та назвіть основні елементи Робочого столу.


II.Спробуйте перемістити значки на Робочому столі, розташуйте їх уздовж бічних сторін  Робочого столу. Показати одержані результати вчителю.                                           


III.Натисніть правою клавішею миші на вільному місці Робочого столу і з контекстного меню виберіть команду автоматичного впорядкування значків на Робочому столі .


IV.Лівою клавішею миші натисніть кнопку Пуск, відкрийте Головне меню системи та запустіть зі Стандартних  програм  програму  Блокнот.


V. Зробіть те саме із застосунком  Калькулятор. Яке  вікно  зараз  є  поточним ?


VI.Спробуйте перетягувати вікна, згортати та розгортати їх. 


VII.Змініть розміри вікон, використовуючи кнопки керування вікном та перетягуючи кути чи бічні межі вікон. Показати одержані результати вчителю.                                           


VIII.Натисніть правою клавішею миші на вільній частині Панелі завдань. Виберіть по черзі з контекстного меню різні варіанти розташування вікон. Які варіанти ви побачили?


IX. Лівою клавішею миші натисніть кнопку Пуск, відкрийте Головне меню системи та запустіть зі Стандартних  програм  програму  Блокнот. Виберіть команду створення  ярлика  для  програми  Блокнот  на  Робочому  столі. Показати одержані результати вчителю. 


X.Видалити створений вами  ярлик  для  програми  Блокнот  з  Робочого  столу.                                          





Практична  робота № 3


( Робота з об’єктами  файлової системи(


І. З дозволу вчителя ввімкнути комп(ютер.


ІІ. В папці ( Мои документы ( створити папку  з  назвою ( Рік (. Відкрити цю папку і  в ній  створити каталог (папки з назвами місяців) за  схемою  № 1. Показати   одержані результати  вчителю.


ІІІ. Використовуючи операцію переміщення


(вырезать-вставить)  або «Провідник» змінити каталог в папці  ( Рік ( за  схемою № 2  (переміщення краще починати з кінця каталогу ).


ІV. Показати   одержані результати  вчителю.


V. Відкрити папку „Листопад”  і  створити  в ній каталог за  схемою № 3.


VІ. Створити в папці групи в якій ви навчаєтесь папки для всіх учнів групи (назва  папки-прізвище   учня). 


VІІ. Створити для папки групи в якій ви навчаєтесь ярлик на Робочому Столі. Показати   одержані результати  вчителю.                          


VІІІ.Видалити  створені  вами об’єкти з комп’ютера 


(папка ( Рік (  та  ярлик).  























Схема 1








                                                            


                                                                                                       Схема 2














        Схема 3





9 кл.  Практична  робота № 4


( Пошук інформації на комп’ютері(.


І. З дозволу вчителя ввімкнути комп(ютер.


ІІ. В папці ( Мои документы ( створити папку  з  назвою ( Ваще прізвище(.


ІІІ.В пам(яті комп(ютера знайти усі графічні файли, що мають розширення  jpg,  розміщені на диску С вашого комп’ютера та створені  протягом останніх двох місяців. Скопіювати їх до папки (Ваше прізвище(. 


ІV. Використовуючи можливості пошуку довідкової інформації в Центрі обробки та підтримки знайти  довідку по (


Computer № 1  (Общие сведения о сочетании клавиш. Сочетание


 клавиш (.


Computer № 2  (Общие сведения о сочетании клавиш. Сочетание клавиш  специальных   возможностей(. 


Computer № 3  ( Связь и развлечения. Игры Windows(.


Computer № 4  (Связь и развлечения. Использование проигрователя Windows    Media (.


Computer № 5 (Служебные программы. Использование программы  Доктор  Ватсон (.


Computer № 6 (Служебные программы.Поиск и устранение ошибок на диске (.


Computer № 7 (Стандартные программы. Использование программы  Блокнот (.


Computer № 8 (Стандартные программы. Использование калькулятора (.


Computer № 9 (Стандартные программы. Использование программы   Paint (.


Computer № 10 (Печать. Установка принтера(.                                                                               Згорнути  відкрите  вікно.


V. Знайти  довідку  (


Computer № 1  (Що таке біт ? (.   


Computer № 2  ( Що таке жорсткий диск  ? (. 


Computer № 3 ( Що таке файл ?(.   


Computer № 4 ( Що таке робочий стіл ? (.


Computer № 5 ( Що таке  відеоадаптер ? (.


Computer № 6 (Що таке  панель задач ? (.


Computer № 7 (Що таке  кластер ? (. 


Computer № 8 ( Що таке  гнучкий диск ? (.


Computer № 9 (Що  таке  тип  файла ?  (. 


Computer № 10 ( Мышь, кнопки (.   Згорнути  відкрите   вікно.


VІ. Запустити з головного меню, або з допомогою ярлика необхідну програму та  відкривши її  довідкову систему 


знайти  довідку  (


Computer № 1  Програма   Блокнот ( Файлы   LOG (.


Computer № 2  Програма   Блокнот ( Включение режима переноса слов (. 


Computer № 3  Програма   Блокнот ( TXT-файлы (.


Computer № 4  Програма   Калькулятор ( Работа с пам(ятью (.            Computer № 5  Програма   Калькулятор ( Ввод чисел  (.


Computer №6  Програма   Калькулятор ( Изменение параметров средства просмотра справки (.


Computer № 7  Програма   Paint ( Рисование прямой линии (.      


Computer № 8  Програма   Paint ( Вращение рисунков  (.


Computer № 9  Програма   Paint ( Изменение палитры  (.


Computer № 10  Програма   Блокнот ( Вставка в документ даты и времени  (.         Згорнути    відкрите    вікно.


VІІ. Показати одержані результати вчителю.





Практична  робота № 5


( Робота з антивірусними програмами.


Робота з операційною системою (





І.З дозволу вчителя ввімкнути комп(ютер.


ІІ.В папці ( Мои документы ( створити папку  з  назвою «Ваше прізвище» і створити в ній, за допомогою текстового редактора «Блокнот»  файл «Інформація».


ІІІ.В пам(яті комп(ютера знайти файл   (WinDjView-1.0.1-Setup( та скопіювати його у свою папку.


ІV.Переглянувши властивості  скопійованого  файла  та диска С  комп(ютера   записати  інформацію про них у файл «Інформація»  в такому вигляді(


Файл  WinDjView-1.0.1-Setup     Дата створення -                     


                                                              Розмір -   


Диск С                                 Повний об(єм   -


                                              Кількість записаної інформації -


                                              Кількість вільного місця -


V.Інсталювати (встановити) програму WinDjView  у свою папку  


(не  встановлювати  компонент  Яндекс бар !).


VІ.Створити ярлики, на робочому столі, для файла «Інформація» та встановленої програми WinDjView.                           


VIІ.За допомогою антивірусної програми просканувати  свою папку на наявність вірусів.


VIIІ.Згорнути вікно антивірусної програми.


ІХ.Показати одержані результати   вчителю.


Х.Деінсталювати (видалити) програму WinDjView з операційної системи та видалити створені вами об’єкти (вашу папку і два ярлики).


ХІ.Показати одержані результати   вчителю та продемонструвати виконання трьох операцій (


1. Перевірка диска С.


2. Дефрагментація диска С.


3. Виявлення та ліквідація  вірусів на диску С.





 Практична  робота № 6


( Архівація   файлів (


І.З дозволу вчителя ввімкнути комп(ютер.


ІІ.В папці ( Мои документы ( створити папку  з  назвою «Ваше прізвище».


ІІІ.В папці ( Мои документы ( відкрити папку ( ПР № 5 Архівація (.


ІV.Заархівувати файл № 1(папка( ПР № 5 Архівація () за допомогою архіватора WinRaR (формат архіва  rar, метод стиснення - максимальний)  та перемістити архівний файл  у свою папку.


V.Заархівувати файл № 1 за допомогою архіватора WinRaR (формат  архіва  zip, метод стиснення - звичайний)  та перемістити архівний файл у свою папку.


VІ.Для файла № 2  створити SFX – файл (формат архіва  rar, метод стиснення  - (хороший()  та перемістити архівний файл у свою папку.


VІІ.Розпакувати  файл № 3.exe  у свою папку.


VІІІ.Розархівувати файл № 4.rar та перемістити    розархівований   файл у свою папку.


IX.Розархівувати файл № 5.zip та перемістити    розархівований     файл  у свою папку.


(У вашій папці  повинно знаходитись  6 файлів(         


    1. Файл № 1.rar,   2.Файл №1.zip, 3. Файл № 2.exe – SFX-файл, 4. Файл № 3.doc, 5. Файл № 4.doc, 6. Файл №5.doc )


X.Порівняти початкові  розміри  файлів № 1–5  у папці (ПР № 5 Архівація( та кінцеві  розміри файлів у вашій папці і записати  отриману  інформацію в текстовому редакторі Microsoft Word  у такому  вигляді ( 


Файл №1.doc -           Файл №2.doc -                      Файл №3.exe -               


Файл №1.rar -            Файл №2.exe -                      Файл №3.doc -            


Файл №1.zip -  





Файл №4.rar -                    Файл №5.zip -      


Файл №4.doc -                   Файл №5.doc -    


                                                                     (розміри брати на диску)  


XІ. Показати  одержані  результати  вчителю.


ХІІ.Видалити свою папку.





Практична  робота № 7


( Спільне використання ресурсів локальної 


однорангової мережі (


І.З дозволу вчителя ввімкнути комп(ютер.


ІІ.З'ясуйте  імена  комп'ютерів локальної мережі кабі�нету інформатики.


ІІІ.На Робочому столі свого комп’ютера  створіть папку  з  назвою «Ваше прізвище № комп’ютера».


IV.Відкрийте папку Мережне оточення. У вікні цієї папки, по черзі, відкривайте папку (Мои документи ( всіх комп'ютерів локальної мережі та скопіюйте до власної папки  файли, що знаходиться  в папці «П.Р №7». 


V.Підключіть папку «PR№7», що знаходиться на диску F комп’ютера  вчителя, як мережевий диск і створіть на ньому текстовий   файл  


«№ комп’ютера»,   у   якому наберіть своє прізвище. 


VI.Відкрийте спільний доступ до вашої папки для всіх комп’ютерів мережі.


VII.Показати одержані результати вчителю.


VIII. Закрийте спільний доступ до вашої папки та видаліть її з Робочого столу. Відключіть створений вами мережевий диск.


ІX. Показати  одержані  результати  вчителю.








 Практична  робота № 8


( Пошук інформації в Інтернеті (


І.З дозволу вчителя ввімкнути комп(ютер.


ІІ. На Робочому столі свого комп’ютера  створіть папку  з  назвою «Пошук Ваше прізвище».


ІІІ.Запустіть браузер, установлений на вашому комп'ютері.


IV.Використовуючи  будь-яку пошукову систему та пошук за тематичними каталогами  чи за ключовими словами, знайдіть:





№�
Завдання�
�
1�
Музей історії розвитку інформаційних технологій в Україні�
�
2�
Національний художній музей України�
�
3�
Сайт своєї школи�
�



V. Збережіть знайдені  веб-сторінки  у своїй папці.


VI.3а допомогою пошукових систем знайдіть у Всесвітній мережі інформацію  про Чорнухинський район, герб та прапор району.


VII. Збережіть знайдені  веб-сторінки  у своїй папці.


VIII.Збережіть фото герба та прапора району у вигляді двох графічних файлів у своїй папці.


ІX.Закрийте браузер.


X.Показати  одержані  результати  вчителю.


*ХІ.Додаткове завдання (на 12 балів).(Дається вчителем).


ХІІ.Видалити свою папку.


Практична робота № 9


Уведення, редагування та форматування тексту


I.В папці ( Мои документы ( створити папку  з  назвою «Ваше прізвище».


II.Запустіть текстовий процесор Microsoft Word будь-яким відо�мим вам способом.


III.Наберіть вірш (набираючи текст, у жодному  разі не ставте кілька пропусків підряд).


Стояла я і слухала весну,


Весна мені багато говорила,


Співала пісню дзвінку, голосну,


То знов таємно-тихо шепотіла.


Вона мені співала про любов,


Про молодощі, радощі, надії,


Вона мені переспівала знов


Те, що давно мені співали мрії.


Леся Українка 


IV.Збережіть документ у своїй папці з назвою vesna.doc.


V.Скопіюйте перші два рядки вірша в середину та в кінець вірша. Збережіть цей файл у своїй папці, надавши йому назву vesna1.doc.


VI.Поміняйте шрифт (усі його властивості) для перших двох та останніх двох рядків вірша. Збережіть змінений файл, надав�ши йому назву vesna2.doc.


VII.Перші два рядки вірша вирівняйте за лівим краєм, наступні два — по центру аркуша, потім два рядки — за правим краєм, а останні — за шириною. Збережіть отриманий вірш у файлі vesna3.doc.


VIII.Відформатуйте текст за зразком:


Стояла я і слухала весну,


Весна мені багато говорила,


        Співала пісню дзвінку, голосну, 


        То знов таємно-тихо шепотіла.


                       Вона мені співала про любов.


                       Про молодощі, радощі, надії,


Вона           мені             переспівала                  знов


Те, що давно мені співали мрії.


                                                          Леся Українка


IX.Збережіть відформатований вірш у файлі з назвою vesna4.doc.


X.Показати  одержані  результати  вчителю.


Практична робота №10


(  Робота з фрагментами тексту (


І. З дозволу вчителя ввімкнути комп(ютер.


ІІ. В папці «Мои документи» знайти і відкрити файл (Зразок тексту для запису  до роботи № 10(.


IІІ. Відформатуйте   текст, щоб він набув вигляду зразка, який поданий нижче:(розмір шрифта 12, тип Times New Roman).





    Загальна кiлькiсть зiр у Всесвiтi оцiнюється в 1022, тобто всередньому в кожнiй галактицi мiститься 100 млн. зiр. У нашiй Галактицi їх кiлькiсть перевищує цю середню величину в 1500 разiв. У грандiознiших галактиках їх кiлькiсть може бути значно бiльшою. Навпаки, в малих галактиках кiлькiсть зiр значно менша середньої величини. Побiжно зауважимо, що сучасна середня густина речовини у Всесвiтi оцiнюється в 


10-31г/см3. Найбiльша кiлькiсть речовини Всесвiту сьогоднi скупчена в зорях. В окремих галактиках iз зорями пов(язано понад   99,9 %  маси галактик, а в нашiй Галактицi iз ними пов(язано 97%   її   маси.


    Зорi утворюються при конденсацiї газових i газопилових туманностей. Астрономи в наш час дiлять зорi за їх розмiром на кiлька класiв: 


- надгiганти;


- нормальнi гiганти;


- субгiганти.


    Зорi-карлики мають розмiри Землi або й меншi. На їх частку в нашiй Галактицi припадає приблизно 100 млрд.зiр. 


IV.Показати одержані результати вчителю.





Практична робота № 11


( Створення   растрових  зображень. Фотомонтаж(


I.Запустивши програму Corel Draw X4 будь-яким відомим вам способом, створіть три сторінки з горизонтальною орієнтацією. Імпортуйте на них малюнки з файлів bo1.jpg, песик.jpg та priroda.jpg, що знаходиться в папці «Мои документи» вашого комп’ютера. 














II.Відкрийте програму  Corel Photo-Paint X4 (ця програма є растровим редактором зображень), оберіть для роботи інструмент Волшебная палочка. Почергово натискаючи інструментом Волшебная палочка  виділіть зображення песика.  


III.Скопіюйте виділене зображення  в  буфер обміну та поміс�тіть його на сторінку три програми Corel Draw X4, де зображена природа.


IV.Закрийте програму Corel Photo-Paint X4.


V.Виконайте аналогічні дії із зображенням другої собаки.


VI.За допомогою інструмента Ластик відкоригуйте зображення песика та собаки витерши залишки тла (значення ширини пензля Ластика визна�чте самостійно).


VII.Користуючись інструментом  Указатель  змініть розміри та розташування тварин відповідно до наведеного зразка.


VIII.Збережіть у папці «Мои Документи» отримане зображення у файлі  собаки на природі.jpg.
































IX.Покажіть одержані результати вчителю.


X.Видаліть файл собаки на природі.jpg з комп’ютера.


Практична робота № 12


(  Створення векторних зображень (


I.У папці «Мои документи» створіть папку з назвою «Ваше прізвище».


II.Запустивши програму Corel Photo-Paint X4 будь-яким відомим вам способом, створіть новий графічний файл. При його створен�ні призначте палітру RGB, розмір 640x480 пікселів та виставте режим «Нет фона». 


III.Створіть із зображень окремих прямокутників куб відпо�відно до рисунку 1 та збережіть малюнок куба у своїй папці під назвою Куб.jpg. 


IV.Виконайте залив�ку кожної грані куба використовуючи однорідну, фронтальну та текстурну заливку(рисунок 2).


V.Об'єднайте грані куба в єдину фігуру.


VI.Збережіть малюнок куба у своїй папці під назвою Куб_залитий.jpg.


VII.Трансформуйте куб, щоб він набув вигляду зрізаної піраміди (рисунок 3). 


VIII.Збережіть малюнок піраміди у своїй папці під назвою Піраміда.jpg.


IX.Виконайте растрову заливку фону будь-яким фото 


(рисунок 4).























X.Використовуючи інструмент «Распылитель» зробіть імпровізовану рамку до створеного малюнка (рисунок 4) та збережіть його у своїй папці під назвою Піраміда на фоні з рамкою.jpg.


XI.Закрийте програму Corel Photo-Paint X4  та покажіть одержані результати вчителю.


XII.Видаліть вашу папку  з комп’ютера.


Питання до тематичного оцінювання №1


(залік 1)





1.Інформація. Види інформації.


2.Властивості інформації.


3.Способи передачі інформації.


4.Інформатика та її значення.


5.Кодування інформації. Одиниці вимірювання довжини     


двійкового коду: біт, байт, кілобайт, мегабайт, гігабайт,     


терабайт.


6.Інформаційні системи. Класифікація інформаційних систем.


7.Етапи розвитку та сфери застосування інформаційних      


технологій.


8.Історія  розвитку обчислювальної техніки.


9.Апаратна складова інформаційної системи. Архітектура       


комп’ютера.


10.Програмна  складова інформаційної системи.


11.Основні вузли комп’ютера. Системний блок. 


12.Процесор. Функціональне призначення та основні      


 характеристики процесорів. 


13.Пам’ять комп’ютера. Види пам’яті.


14.Види та основні характеристики внутрішньої пам’яті      


 комп’ютера.


15. Види та основні характеристики зовнішніх запам’ятовуючих     


пристроїв (загальна характеристика).


16.Вінчестер.


17.CD-ROM.


18.Будова, призначення та характеристика компакт-дисків.


19.Магнітооптичні диски, стримери.


20. Флеш-пам’ять.


 21. Призначення та основні характеристики моніторів і     


 відеоадаптерів.


 22.Клавіатура.


 23.Миша.


 24.Сканери.     


25.Матричні принтери.


26.Струменеві принтери.


27.Лазерні та світлодіодні принтери.


28. Фотопринтери та плотери.


29.Мультимедійне та комутаційне обладнання.


30.Основні характеристики  комп’ютера. 











Питання до тематичного оцінювання №2


(залік 2)





1.Системне програмне забезпечення.


2.Прикладне програмне забезпечення.


3.Операційна система.


4.Історія розвитку ОС Windows.


Версії Windows.


5.Драйвери.


6.Утиліти.


7.Файл.


8.Папка.


9.Файлова система.


10.Види файлових систем  (FAT та  NTFS).


11.Інсталяція та деінсталяція.


12.Пошук та виправлення помилок  у Windows.


13.Очищення дисків.


14.Дефрагментація дисків.


15.Відновлення системи Windows. 
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