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Тема: вивчення найпростіших алгоритмів. Циклічні процеси. Виконання завдань за допомогою програми «Садівник»
Мета:  - сформувати поняття алгоритма та його значення;

· познайомити учнів з поняттям циклічного алгоритма та способами його  опису; 
            -  познайомитись з  програмою роботи з алгоритмами «Садівник»

· розширення кругозору учнів;
Обладнання: комп’ютерний клас (кожен учень сидить за окремим комп’ютером), програма «Садівник», програма Net Support School(для демонстрації роьоти програми та контролю за діяльністю учнів на уроці).
Хід уроку

І.Подача нового матеріалу.

Розповідь вчителя.

Алгоритміка.
   Коли ми виконуємо якесь завдання  то  завжди дотримуємось певного плану дій. Цей план може бути записаний на листочку, намальований, накреслений або навідь знаходитись в “умі”, але цей план є завжди. Людина не думає як ввімкнути світло, скільки зробити кроків до стіни і тд. Цей план складає наш мозок і дотримуючись його він(тобто ми) виконує певне завдання.

   Якщо для людини цей план може бути досить умовним то комп’ютеру потрібно дуже чіткий  план, який складається з  елементарних  (дуже простих) операцій.

     Можна сказати, що алгоритм це план виконання певного завдання. Він складається з деякої кількості елементарних кроків(дій), виконуючи які можна розв’язати завдання.
   Давайте  познайомимось з алгоритмами на прикладі роботи програми «Садівник».

ІІ. Робота з програмою «Садівник»

Демонстрація учителем роботи програми.
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Як записати алгоритм  у  вигляді програми ?
Демонстрація учителем запису та виконання  програми.
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    Спробуйте і ви написати програму виконуючи яку, садівник посадить три дерева.
ІІІ. Самостійна робота учнів. 
   Завантаження програми «Садівник». 

   Складання  алгоритму для програми «Садівник». Учні  за допомогою вчителя, складають та демонструють програму посадки саджанців.
Перевірка виконання завдання (обов`язково вказати на недоліки допущені деякими учнями).
   Молодці ! Ми навчилися керувати садівником, але робота  в нього дуже не цікава і одноманітна. Він весь час повторює одні і ті ж самі дії. Така праця називається циклічною або періодичною.

   Давайте розглянемо це докладніше.

ІV. Циклічні процеси.

   Циклічні процеси – це процеси, що періодично повторюються. Сонце обертається  навколо  Землі, день  та  ніч, коливання гілок дерев і тд.
   Які ще циклічні процеси ви можете назвати ?

   Керувати садівником не важко, але  це треба робити весь час. Якщо потрібно посадити 1000 дерев, то нам доведеться керувати посадкою кожного. Це дуже довго і не цікаво. Давайте подумаємо – “Як змусити садівника працювати самостійно” ?
   Зверніть увагу, що у нашій програмі є кнопка «повтори».
V.Бесіда вчителя з класом.
   Учні висловлюють свою думку з приводу ситуації, що виникла.

   Підсумок вчителя. Отже, використовуючи  те, що садівник виконує одні і ті ж дії можна програму записати в іншому вигляді.

  Давайте подивимось, як це можна зробити.
  Демонстрація застосування циклічних команд.
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   Спробуйте самі написати програму для посадки якомога більшої кількості  дерев. 
   Подумайте, що потрібно зробити, якщо ви не знаєте скільки дерев у вас є ? Хто з вашого класу перший посадить всі дерева ?
VІ. Самостійна робота учнів.

   Складання програми для «Садівника» з використанням циклу. Учні складають та демонструють програму посадки саджанців.

Перевірка виконання завдання.
VІІ. Підсумок.
   Молодці ! Ви добре впорались із цим завданням, а найкращим садівником класу виявився…. 

  Нехай садівник іде відпочивати. Закрийте, будь-ласка, вікно цієї програми.
  Урок закінчено.










